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ORGOVANOVA 5 Ko&iIcE

Nazov zaujmového utvaru: Hrame sa s Arduinom

Pracovisko: ZS Kezmarska 30

Termin: Stvrtok 14:30 — 17:00

Vek: 13 — 18 rokov (7. az 9. roénik ZS, stredna §kola 1. a 2. roénik)
Vedici: RNDr. Martin Cernik, PhD

Kontakt na vediiceho ZU: 0907 17 33 12, mcernikl@gmail.com

Arduino je programovatel'na doska s mikrokontrolérom. Umoziuje softwarovo
ovladat’ hardware. Prakticky sa tato doska plo$ného spoja pripoji na jednej strane k
pocitacu a na druhej strane sa pripoji k hardwaru, ¢o moze byt doska s nepajivymi
spojmi osadend elektronickymi suciastkami. Systém bol vyvinuty pre vyuku hardwaru
a softwaru. Zostaveny elektronicky obvod moZzno ovladdat’ programom cez pripojeny
pocitac.

CiePom kruzku je naucit' ziakov zaklady elektroniky a programovania.
Vyhodou systému Arduino je priame prepojenie zostaven¢ho elektronického obvodu
s riadiacim programom, ktorym je moZné hardware ovladat’. Ziaci sa oboznamia s
roznymi elektronickymi suUcCiastkami ako st odpory kondenzatory, tranzistory,
integrované obvody, reproduktor, fotorezistor, snimace tlaku a teploty. Formou hry sa
naucia zostavit’ obvod s LED didodami, ktory naprogramuju na r6zne svetelné efekty.
Na pripojeny reproduktor naprogramuji 'ubovolna pesni¢ku. Naucia sa programom
ovladat’ motor, servo, krokovy motor. Naucia sa programovat’ 8x8 LED maticu a LCD
displej.

Zvladnutim zakladov elektroniky a programovania budi Ziaci v d’alSom roku
schopni postavit’ si vlastného robota a naprogramovat’ ho.
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